INFORMACION UTIL PARA NAVEGAR
POR LA PAGINA WEB

http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion

1) Aunque la gamificacion no implica necesariamente la utilizacion de dispositivos
electrénicos y medios digitales, en este proyecto se ha apostado por la integraciéon de
las TIC y herramientas digitales para su desarrollo. Asi pues, en lugar de disefar un
tablero fisico, se ha creado una pagina web a modo de plataforma virtual y espacio
para la exposicion de informacién util relacionada con el proyecto desarrollado para el

tratamiento de Biologia y Geologia en 1° ESO a lo largo curso 2016/2017:

Es importante sefalar que la version optima para navegacién por la pagina es a través
de PC.

Para la navegacién se ha insertado una barra de navegacion fija, en la parte superior

derecha con los siguientes apartados: Inicio, Gamificacién, Grupo, Pruebas y Contacto.

- INICIO: Portada. Incluye el titulo del proyecto y un enlace directo para acceder a

este documento.



http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion
http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion

- GAMIFICACION: Explicacién del concepto e idea principal del proyecto. Este
apartado es importante de cara a los padres/ madres/ tutores legales de los
alumnos participantes, ya que permite justificar el giro metodolégico que implica el

hecho de desarrollar un proyecto gamificado en el ambito educativo.
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;QUE ES? )

GAMIFICACION g2

El término GAMIFICACION se originé en la
industria de los  medios  digiteles,
aproximadamente en 2008.

Su definicibn mas sencilla establece que la
“pamificacién” es el uso de elementos del juego
en contextos, en principio, no lidicos como
centros de trabajo, mercadotecnia o centros de
ensenanza. En otras palsbras, actividedes que
no tienen nada que ver con estrategias
recreativas o de diversin, introducen elementos
propios de los juegos en ciertos contextos para
motivar la participacién activa de los individuos
involucradas.

En educacitn significa llevar la motivacién al
proceso de ensefianza y aprendizaje, mediante
la incorporacidn de los elementos del juego v, al
mismo tiempo, enriquecer la relacion entre
docentes y alurnnos. mejorando asi el clima en
el aula y los resultados académicos.

;PARA QUE?

En educacién, le gamificacién puede emplearse
para:

- Estimular y hacer més atractiva su participacién.
- Premiar el esfuerzo y trabajo extra.

- Motivar la participacion constante.

- Dfrecer una retroalimentacién positiva a través
de recornpensas y reporte continuo de los logras.

- Promover la perseverancia.

- Aumentar el companerismo.

- Ayudar a construir una identidad propia.

- Transformear actividades “a priori” aburridas en
divertidas e interesantes.

- Crear ambientes diferentes a los utilizados en la
ensefianza “tradicional”.

- Mejorar los resultados académicos.

;POR QUE?

Parece que los métodos de ensenanza
tradicionales no funcionan como deberian o,
8l menos, algo falla a la hora de atender a la
diversidad de alumnos que encontramos en

elaula.
Partiendo de esta situacién, surge la
bisqueds de elternativas  educativas

innovadoras, entre las cusles se encuentra el
disefo de contenidos “gamificados”.

En el entorno educativo supone el disenio de
tareas y actividades usando los principios de
i i Se trata de aprovechar la

- Fomentar la entre ¥
familias, haciendo uso de aplicaciones u otros
recursos disenados para tal fin.

predisposicién  psicolégica hacia el juego
parsa mejorar la motivacibn  hacia el
sprendizaje,

- GRUPOS: Se expone el conjunto de avatares creados por los propios alumnos-

jugadores con Voki. Estos avatares seran su presentacion grafica en la plataforma
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http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion/grupo

Ademas, al acceder a este apartado, se abre una ventana emergente para explicar

el hilo argumental o storytelling del juego.
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La pestafia “Grupos” incluye un subapartado: Album.

- Album: Registro fotografico de las actividades realizadas a modo

desafios dentro de la experiencia gamificada.
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-_PRUEBAS: Tablero de juego virtual con desafios y zona de descarga de

documentacién y otros recursos necesarios para la realizacion de las actividades,

de forma que pueda ser aplicable y accesible a otros centros educativos o ambitos.

P

SCIENCE LAB inside out

Natural heritage
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EXCRANGE TDUR POINTS

Expert in animals Mushroom hunter

Miracle planet Escape the lab!

rotocolo para la descarga y acceso de informacién desde el tablero virtual

- Para acceder a la documentacion, hay que hacer clic sobre cada

casilla del tablero.
- En general, cada casilla corresponde a un desafio diferente.

- Cada ventana muestra las pautas o instrucciones basicas para la

resolucion del reto.

- Dentro de las ventanas emergentes se han habilitado zonas de
descarga que se activan al hacer clic, segun se trate de
documentos, presentaciones on line, aplicaciones, enlaces u

otros recursos necesarios.

- Cada uno de estos recursos contiene informacion detallada y

completa para el desarrollo de la actividad.

A estas alturas de curso, todas las casillas son visibles y contienen retos. Sin

embargo, el tablero se disei6 inicialmente con las casillas bloqueadas y se han ido

desbloqueando a medida que avanzaba el juego.
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The secret story

* Coming soon a Coming'soon

v

Imagen del tablero virtual con casillas bloqueadas (etiquetadas como -Coming soon”)

Coming soon

El apartado “Pruebas” del menu, a su vez incluye otros tres subapartados:

Resultados, Badges y Exchange your points.
- Resultados: Recoge las agrupaciones de alumnos (por cédigo de
colores), ranking de puntos, badges (insignias), niveles y

penalizaciones a nivel individual. A través de esta pagina se

accede a la hoja de datos de Google.
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http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion/resultados

- Badges: Registro de todas las insignias del juego, creadas con
Makebadges

EICHANGE 10UR POTNTS
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- Relacién entre los puntos y las compensaciones que pueden

obtener los participantes a través del canjeo de puntos.
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Pantalla “Exchange your points”

- Sweet surprise X
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Ventana emergente para el canjeo de puntos. Intervalo 100-150 puntos.




- CONTACTO: Datos del centro, configuracion del grupo de ClassDojo y formulario

de contacto.

CONTACTO

Si @in no formas parte del grupo de ClassDojo
vinculado sl proyecto descarga la aplicacion en Play
Store o haciendo clic en la imagen y solicta la
invitacién.
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IES JAVIER GARCIA TELLEZ
Avda. Cervantes, s/n
10005 Caceres

Tel: 927006866

Al tratarse de una péagina de recorrido vertical, ademas de la barrra de navegacion fija
se ha insertado una “Barra de puntos” para la navegacién en el lateral derecho. Al

hacer clic sobre los diferentes puntos, se accede a los apartados anteriormente citados.



