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1) Aunque  la  gamificación  no  implica  necesariamente  la  utilización  de  dispositivos

electrónicos y medios digitales, en este proyecto se ha apostado por la integración de

las TIC y herramientas digitales para su desarrollo. Así pues, en lugar de  diseñar  un

tablero físico, se ha creado  una página web a modo de plataforma virtual y espacio

para la exposición de información útil relacionada con el proyecto desarrollado para el

tratamiento de Biología y Geología en 1º ESO a lo largo curso 2016/2017: 

Es importante señalar que la versión óptima para navegación por la página es a través

de PC. 

Para la navegación se ha insertado una barra de navegación fija, en la parte superior

derecha con los siguientes apartados: Inicio, Gamificación, Grupo, Pruebas y Contacto.

- INICIO: Portada. Incluye el título del proyecto y un enlace directo para acceder a

este documento. 

http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion
http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion


-  GAMIFICACIÓN:  Explicación del concepto e idea principal del  proyecto.  Este

apartado  es  importante  de  cara  a  los  padres/  madres/  tutores  legales  de  los

alumnos participantes, ya que permite justificar el giro metodológico que implica el

hecho de desarrollar un proyecto gamificado en el ámbito educativo. 

-  GRUPOS: Se expone el conjunto de avatares creados por los propios alumnos-

jugadores con Voki. Estos avatares serán su presentación gráfica en la plataforma

del juego. 

http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion/grupo


Además, al acceder a este apartado, se abre una ventana emergente para explicar

el hilo argumental o storytelling del juego. 

La pestaña “Grupos” incluye un subapartado: Álbum.

      -  Álbum: Registro  fotográfico  de  las  actividades  realizadas  a     modo

desafíos dentro de la experiencia gamificada.



-   PRUEBAS:  Tablero  de  juego  virtual  con  desafíos  y  zona  de  descarga  de

documentación y  otros recursos necesarios para la realización de las actividades,

de forma que pueda ser aplicable y accesible a otros centros educativos o ámbitos.

Protocolo para la descarga y acceso de información desde el tablero virtual

- Para acceder a la documentación, hay que hacer clic sobre cada

casilla del tablero. 

- En general, cada casilla corresponde a un desafío diferente.

- Cada ventana muestra las pautas o instrucciones básicas para la

resolución del reto. 

-  Dentro  de las  ventanas emergentes se han habilitado  zonas de

descarga que  se  activan  al  hacer  clic,  según  se  trate  de

documentos,  presentaciones  on  line,  aplicaciones,  enlaces  u

otros recursos necesarios. 

-  Cada  uno  de  estos  recursos  contiene  información  detallada  y

completa para el desarrollo de la actividad. 

A estas alturas de curso,  todas las casillas son visibles y contienen retos.  Sin

embargo, el tablero se diseñó inicialmente con las casillas bloqueadas y se han ido

desbloqueando a medida que avanzaba el juego. 



Imagen del tablero virtual con casillas bloqueadas (etiquetadas como ·Coming soon”)

El  apartado  “Pruebas”  del  menú,  a  su  vez  incluye  otros  tres  subapartados  :

Resultados, Badges  y Exchange your points.

              - Resultados:  Recoge  las  agrupaciones  de alumnos  (por  código  de 

                                                              colores), ranking  de  puntos, badges (insignias), niveles y

penalizaciones a nivel individual. A través de esta página se

accede a la hoja de datos de   Google. 

http://mmgbio.wixsite.com/gamificacion/resultados


             -  Badges:  Registro de todas las insignias del  juego,  creadas con

Makebadges

             - Relación entre los puntos   y las compensaciones   que pueden

                           obtener los participantes a través del canjeo de puntos.

                                        Pantalla “Exchange your points”

               Ventana emergente para el canjeo de puntos. Intervalo 100-150 puntos.



- CONTACTO: Datos del centro, configuración del grupo de ClassDojo y formulario

de contacto.

  Al tratarse de una página de recorrido vertical, además de la barrra de navegación fija

se ha insertado una “Barra de puntos” para la navegación en el lateral derecho.   Al

hacer clic sobre los diferentes puntos, se accede a los apartados anteriormente citados.


